 Vorläufiges Regelwerk zur

[OATZ] - Formel-1 – WM
Abschnitt 1: Zum Spiel

Spiel:

· rFactor v.1250

Mod:

· CTDP 2005 Server Edition

Teilnehmer (voraussichtlich):

· Chicken

· Grent

· The Door

· wiesl

Abschnitt 2: Zu den Regeln

Anzahl der Rennen in der Saison

· 6 bis 8

Anzahl der Runden pro Rennen

· 8

Anzahl der Rennen pro Strecke

· Jede Strecke wird zweimal gefahren, und zwar unmittelbar hintereinander und mit umgekehrter Startreihenfolge des Zieleinlaufes. Ein Online Treffen – sozusagen ein Rennwochenende – besteht also (ohne Trainings etc.) aus zwei Rennen zu 8 Runden auf derselben Piste.

· So ergeben sich (je nachdem) 12 bis 16 Rennen in der Saison.

Ablauf eines Rennwochenendes

· Freies Training zu maximal einer Stunde

· Qualifying zu maximal 20 Minuten

· Erstes Rennen (mit Startreihenfolge gemäß dem Qualifying) zu 8 Runden

· Zweites Rennen (mit gemäß dem Zieleinlauf umgedrehter Startreihenfolge) zu 8 Runden

Punktvergabe

· Der Sieg ist im ersten und zweiten Rennen jeweils 3 Punkte wert

· Der zweite Platz ist im ersten und zweiten Rennen jeweils 2 Punkte wert

· Der dritte Platz ist im ersten und zweiten Rennen jeweils 1 Punkt wert

· Der letzte Platz ist im ersten und zweiten Rennen jeweils 0 Punkte wert

· Die Pole-Position im Qualifying ist 1 Punkt wert.

· Die schnellste Rennrunde im ersten Rennen ist 1 Punkt wert

· Die schnellste Rennrunde im zweiten Rennen ist 1 Punkt wert.

· Die maximale Punkteausbeute für einen einzelnen Spieler liegt also für ein komplettes Rennwochenende (siehe „Ablauf eines Rennwochenendes“) bei 9 Punkten.

· Durch diesen Vergabemodus von Punkten kann ein Pilot, wenn er in beiden Rennen gewinnen sollte (er hätte dann 6 Punkte – 3+3 Punkte), dennoch weniger Punkte haben als ein Pilot, der in beiden Rennen Zweiter wurde und alle Zusatzpunkte erarbeitet hat (er hätte dann 7 Punkte – 2+2+1+1+1 Punkte).

· Dieses Szenario funktioniert analog für Platz 2gegenüber Platz 3 und Platz 3 gegenüber Platz 4.

· Diskussionsmöglichkeit: Das Punkteschema könnte auch 4-2-1-0 Punkte lauten.

· In diesem Falle würde der oben beschriebene Modus nicht mehr für Sieger und Zweitplatzierten funktionieren: Der Sieger zweier Rennen hätte 8 Punkte, ein zweimaliger Zweiter hätte 7 Punkte. Es wäre also eine Aufwertung des Sieges gegenüber allen anderen Platzierungen.

Abschnitt 3: Zu den Austragungsorten

Für die [OATZ]-WM werden Rennstrecken ausgewählt, die – um optimalen Fahrspaß sowie harte Kämpfe bei gleichzeitig geringer Fehlerquote zu gewährleisten – folgenden Kriterien entsprechen sollten:

· Breite Fahrbahn

· Möglichkeiten zur Wahl verschiedener Linien

· Eher einfach – aber in ihren Schwierigkeiten im Lauf der WM ansteigend

· Ansprechendes Design

Folgende Strecken werden in diesem vorläufigen Regelwerk in die engere Auswahl genommen. Durch Online-Testrennen sowie private Testfahrten soll dann ein Kalender von etwa 6 bis 8 Strecken entstehen. Die Strecken sind unten bereits (nach Ansicht des Autoren) in ihrer Schwierigkeit ansteigend angeführt.

· Großer Preis von Großbritannien

Silverstone 1988
 oder 1979

· Großer Preis von Österreich

A1-Ring

· Großer Preis von Deutschland

Hockenheim

· Großer Preis von Australien-Süd

Adelaide

· Großer Preis von Frankreich

Paul Ricard 1975
 oder 1988

· Großer Preis von Finnland

Karjala

· Großer Preis von Japan-West

TIAida

· Großer Preis von Australien-Outback
rTrack International Reverse

· Großer Preis von Japan-Ost

Suzuka-West

· Großer Preis von Bahrain


Shakir

· Großer Preis von Portugal

Estoril 1988

· Großer Preis von Australien-West
Albert Park GP4

Eine anzudenkende Möglichkeit, an einen Saisonkalender von 8 Großen Preisen zu kommen, wäre eine Mischung aus Diktatur und Demokratie:

Jeder Pilot darf (aus dem Kontingent der in Frage kommenden) eine Wunschstrecke nennen, die in den Kalender aufgenommen werden muss – ob sie den anderen passt oder nicht. Das ergibt dann schon 4 Strecken.

Die anderen 4 Strecken können dann durch Abstimmung festgesetzt werden. Dazu könnte man etwa alle Piloten ihre weiteren Wunschpisten nennen lassen und gemäß der Anzahl, in der eine Piste insgesamt bei allen Piloten vorkommt, Stimmen zu verteilen. Bei Gleichstand erfolgt eine Stichwahl.

� Download: � HYPERLINK "http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=CTDP%202005" ��http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=CTDP%202005�


� � HYPERLINK "http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Silverstone%201988" ��http://www.megaupload.com/de/?d=XNN05B7J�


� � HYPERLINK "http://www.vr-files.de/details.php?file=109" ��http://www.vr-files.de/details.php?file=109�


� � HYPERLINK "http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=A1-Ring" ��http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=A1-Ring�


� Müssma den Grent fragen...


� � HYPERLINK "http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Adelaide" ��http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Adelaide�


� � HYPERLINK "http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Paul%20Ricard%201975" ��http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Paul%20Ricard%201975�


� siehe Fußnote 2


� � HYPERLINK "http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Karjala%202005" ��http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Karjala%202005�


� � HYPERLINK "http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=TIAida" ��http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=TIAida�


� � HYPERLINK "http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=rTrack" ��http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=rTrack�


� � HYPERLINK "http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Suzuka%20GP4" ��http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Suzuka%20GP4�


� � HYPERLINK "http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Bahrain%20International" ��http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Bahrain%20International�


� siehe Fußnote 2


� � HYPERLINK "http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Albert%20Park%20GP4" ��http://rfactorcentral.com/detail.cfm?ID=Albert%20Park%20GP4�
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